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m 00000000000 Kicker.java 0 MainCanvas.javaO0 0 00000000000
Oo0Doooo

DoJaO Kicker.java

import com.nttdocomo.ui.*;

/**

*0o0oooooooboooooooo
*

* @author RGB
* @version 1.0
*/

public class Kicker extends lApplication {
oooog/**

*goooboooooobooo
/
r

ood

ooo
goo*
0 0 O private MainCanvas mc;
Kk

o/
O*00000000000000000O0OO0Oo0oooon
o*/

O public void start() {

Omc = new MainCanvas(this);

O Display.setCurrent(mc);

Omc.start();

OooOoooooo
OoOoooooo
Yoooogooo

-

DoJad MainCanvasjava

import com.nttdocomo.ui.*;
import com.nttdocomo.io.*;
import javax.microedition.io.*;
import java.io.*;

import java.util.*;

/**

*gobooobooooooboo
*

* @author RGB
* @version 1.0
*/

public class MainCanvas extends Canvas implements Runnable {

OO000/, = e e e
aoooz/

oo000// 000000000000O0DO0O00OO0

gooaz/

0000/, mmmm
oooog/**

0000 *0000oooooo

gooo */

000 O public static final int AREA_WIDTH = 240;

oooog/*~*

gooo *ooooobooogod

gooo */

000 O public static final int AREA HEIGHT = 240;

oooog/s**

good *oogoooo

oooog */

000 O public static final int DISPLAY_WIDTH = Display.getWidth();
oooog/*~*



*Ogooooooo

*

/

ublic static final int DISPLAY_HEIGHT = Display.getHeight();

*Jooooobooboomooboooooboobooo
/

*
ublic static final int KEY_UP = Display.KEY_UP;

*Joooooboobouomooboooooobobooon
*/

ublic static final int KEY_DOWN = Display.KEY_DOWN;

*gooooooobooooomooooooboooboo
/

*
ublic static final int KEY_RIGHT = Display.KEY RIGHT;

*OQ00b00o0oboobooobmuoobooooobooo
*/
ublic static final int KEY_LEFT = Display.KEY_LEFT;

*OJOoooooooooomoboooboooobooo

Ooooo oooo oooo oooo goooo ogo
OooOoo oOooo Ooooo oOooo oooo OoOgo

*/
public static final int KEY_SELECT = Display.KEY_SELECT;

/**

*0000000oooon

*/

private int keyeventPressed = 0;
/**
*J000b0b0bb00ooooobbobboooooooo
*/

private Graphics g = null;

/**
*OJO00doobooooooogo
*/

rivate int frameCount = 0;

*k

ooooooooo

p
/
*
*/
private int scene = 0;
/**

*gooooooooooooooobo
*/

private boolean sceneSwitch = false;

/**

* 00000 lApplication000000O0OODO
*/

private lApplication Kkicker;

/**

*O0000000000oo

*/

OooOoo oooo oooo oooo oooo oooo googoo
OooOoo oOooo ooOoo oooo oooo oooo oodoo
OooOoo oooo Ooooo oooo goooo oooo googo
Ooodoo oooo oo oooo gogoo ogogo gogo

oooog/**

0000 *0000oooooog
gooo */

0 00O O public MainCanvas(lApplication kicker) {
00000000 this.kicker = kicker;
oooo}

oooog/s**
oogdOo*0oo0booooooooooo
oooox/

000 0dpublic void start() {
00000000 repaint();

oooo}



ooog/s#*

dodOo*0oo0o0oooooooooood

oogog=*
gO00O0O*@param g OO O0DOO0OD0OOODOOOOODOOOODO
oogg*/

000 O public void paint(Graphics g) {
OOoOooooooOiafch == null) {
O00000D00000ddthis.g = g;
000000000000 th = new Thread(this);
OO0O000O0DoOoC0Oddth.start();
0000000000 0dThread-currentThread().yield();
ooooooooy

goooy}

gooag/s**

oooOo*0pooC0ocooOoooooooodg

goog=*

OO0O00* @aram type D0 O00O0OOO0OO0O0O0DOOOO
OO000* @param param DO 000000000 ODOOOOO
gooa*/

000 O public void processEvent(int type, int param) {
00000000 if(type == Display.KEY_PRESSED_EVENT) {
00000000000 OdkeyeventPressed = param;
ooooooooy

O000D000Delse if(type == Display.KEY_RELEASED_EVENT) {
000000000000 keyeventPressed = 0;
oopooooooy

oooo}

Oogg/s**
0dodo*0o0o0oo0oooooobobooooooooooood
oogogx*

O0O00* @graram key 000000000 OOOO
ooog*/

000 O public boolean keyPressing(int key) {
00000D 00 if(keyeventPressed == key) {
000000000000 keyeventPressed = 0;
000000000000 return true;

ooooooooy

oooooodOelse {

000000000000 return false;
ooooooooy

oooo}

oOogog/s**
gooo*bobbboooooobobobobtboooooobobobobooooa
goog=*

OO0O0O* @graram key OO0 O0O0OOOOCOOOOO
gooa*/

000 O public boolean keyRepeating(int key) {
00000000 if(keyeventPressed == key) {
OO0O000000000O0O0return true;

ooooooooy

oopooOoboOdOOelse {

0000000000 OOreturn false;
ooooooooy

ooood

oogg/s**

gooOo*0o0o0o0oooooono

oogg*/

000 0O public void exit() {

00000000 1Application.getCurrentApp() - terminate();
oooo}

ooog/z#*=*

oooo*0ooooooooo

goog=*

OO000O* @param name DO O0O00O0OCOOOODO
OodOd*ereturn OOOOODOOOOOOOO

gooa*/

000 O public Image loadlmage(String name) {
000000 0O0OMedialmage mimg = null;
00000000 Image img = null;
Oo0ooooonotry {

00000000000 OmImg = MediaManager.getimage(*'resource:///" + name + ".gif");
00000000000 0mImg.use();



000000000000 img = mimg.getimage();
oopooooood

00000000 catch(ConnectionException ce) {
000000000000 iif(mIng = null) {
000000000000 0o0O0Odmimg.unuse();
0000000000000 0dOmimg.dispose();
ooooooooooog}

000000000000 throw new RuntimeException(ce.getMessage());
oopooooooy

00000000 return img;

oooo}

ooog/#**
ooodOo*00o0o0c0o00ooooocoooooooo
goog=*

OO0D00O* @param state J 0000 trued 00000 false0O0O0O0O0ODO
oooga*/

000 O public void draw(boolean state) {

00000000 iif(state) {
000000000000dg.lock();

ooooooooy

D[IIZIDEIDEIDeIe{

00000000000 0g-unlock(false);

ooooooooy

oooo}

OOogg/s*=

gooo*0obobooooooboooood

oogogx*

OO0O0* @raram red D0 000000 OO0OODOO0O 255011
OO0O00* @raram green OO0 0000000000000 25511
OO0O0O* @param blue DO O0O0O0O0OCOCOOOOOO0O 2550
ooog*/

000 O public void setColor(int red, int green, int blue) {
00000000 g.setColor(Graphics.getColorOfRGB(red, green, blue));
oooo}

OOogg/s*=

gogo*oobooooooooooo

oogogx*
OO0O0O*@raram x OO0O0000 XOOOOOOODO
gOo0O0O*@paramy 000000 YOODOOODODO
OO0O0O* @earam width OO0 O0O00O0OO0OOOO0O

OO000* @param height 000000000000
ooog*/

000 0Opublic void fillRect(int x, int y, int width, int height) {
OO0O0O00000g-fillRect(x, y, width, height);

oooo}

ooog/s#=*

oooo*0oooooooooo

oogoog*
gOop0O*@param str OO0 00000000 0OOOO
gOopoOd* @param x XODODOODOOOOO

oo00* @paramy YOOODODOOOOO

ooog*/

000 O public void drawString(String str, int x, inty) {
0000000O0Og.drawString(str, x, y + Font.getDefaultFont().getBBoxHeight(str));
oooo}

ooog/s#=*

oooo*0oooooooooo

oogoog*

OO0O00O* @param image J 0000000000 ODOO0OOODODOO
gopoOd*@param x XODOOODOOOOO

oo00* @paramy YOOODODOOOOO

ooog*/

000 Opublic void drawlmage(Image image, int x, int y) {
00O0000D00g.drawlmage(image, X, Y);

oooo}

ooog/s#=*

oooo*0oo0oo0oO0oooooooo

oogg*

0000 public void run() {

000000009 = getGraphics();



goooooootry {

oo0ooooobodoboOdc angeScene(SC INIT);
00000000000 dwhile(true) {
000000000000 00OOcontrolScene();
000000000000 0000Thread.currentThread()-sleep(100);
0000000000000 000frameCount ++;
oooooooooooo}

ooooooooy

00000000 catch(Throwable t) {
000000000000 System.out.printin(t.getMessage());
00000000000 Oexit();

ooooooooy

goooy}

gooag/s**

oooo*0ooooooogoo

goog=*

OOO0* @raram scene D OO0 O0OO0OOCOOOO0ODOO
oogg*

000 O public void changeScene(lnt scene) {
00000000 this.scene = scene;
DDDDDDDDsceneSWitch = true;

ooood

oogg/s**
oodOo*000o00000oobooboooooooo
oogogx*

oOooOd*@return 000000000000 trrve0O00OO0OO
Oo0O0O0*000000000 false 00000
oogog*

00000000 public boolean firstScene() {
000000 O0Oboolean res = sceneSwitch;
00000000 sceneSwitch = false;
00000000 return res;

goooy}

/

/

/

/

/
/00000000000
public static final int SC_INIT
/

p

/

p

/

p

1"
o

> O00O00D0O00oooooo*/
ublic static final int SC_TITLE

1"
=

* O0000ooooooog*
ublic static final int SC_PLAY = 2;

* 0000000000

oo oo oo oo ooood
oo oo oo oo ooOoood
oo oo oo oo ooood
oo oo oo og gogood

ublic static final int SC RESULT = 3;
gooao/s#**
0000*000O0ooo0ooooooooo
gooa*/
000 O public void controlScene() {
00000000 switch(scene) {
000000000 00O0Ocase SC_INIT = scenelnit();
000000000000000 0 break;
000000000 0D0Ocase SC_TITLE : sceneTitle();
000000000000 000dbreak;
00000000000 Ocase SC_PLAY  : scenePlay();
000000000000 000dbreak;
0000000000000 case SC RESULT:sceneResult();
0000000000000 00Obreak;
oo0oooooogy}
oooo}

oooo/s
O000O0*000000000000000
oooo*
OO0OOp

blic void scenelnit() {
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ooad
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blic v

*
*

gono

c X

blic v

;f(fi rstScene()) {
draw(true);

etColor(0, 0, 255);

S
fillRect(0, 0, AREA WIDTH, AREA HEIGHT);

setColor(255, 0, 0);
drawString("'HELLO", 10, 20);

draw(false);

ooooooooooooo

oid sceneTitle() {

oooooooooooo
oid scenePlay() {

gboooooobooo

oid sceneResult() {
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	2.ｉアプリhello
	
	(1)「iαppliTool for DoJa-3.5(FOMA)」を起動します。
	 (2)「プロジェクト新規作成」をクリックします。
	(3)プロジェクト名を入力します。
	(4)「C:\iDKDoJa3.5\apps\game01」フォルダに移動します。
	下記のようになっていればOKです。
	(5)ソースの作成をします。
	下記のようになっていればOKです。
	下記の内容をコピーし、Kicker.javaとMainCanvas.javaに貼り付け、上書き保存してください。
	(6)アプリ情報を設定します。
	以下の項目に値を設定します。
	(7)「ビルド」をクリックします。
	(8)「起動」をクリックします。
	ディスプレイが青く塗りつぶされ、赤色の文字で「HELLO」と表示されたらOKです。
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