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Oo0Doooo

DoJaO Kicker.java

import com.nttdocomo.ui.*;

/**
*gJoooboooobooboobooobo
*

* @author RGB
* @version 1.0
*/

public class Kicker extends IApplication {

/**
*0o0oooooooobooo
*

/

private MainCanvas mc;

/**

* 0000000000 0oooooooooooooo
*/

public void start() {

mc = new MainCanvas(this);

Display.setCurrent(mc);

mc.start();

DoJad MainCanvasjava

import com.nttdocomo.ui.*;
import com.nttdocomo.io.*;
import javax.microedition.io.*;
import java.io.*;

import java.util.*;

/'k*
*0oo0ooooooood
*

* @author RGB
* @version 1.0
*/

public class MainCanvas extends Canvas implements Runnable {

//0000000000000000000
/7
S —

/**

*O0Oo0oooooa

*/

public static final int AREA_WIDTH = 240;
/**

*O0000000ooo

*/

public static final int AREA_HEIGHT = 240;
/**

*0000000
*/
public static final int DISPLAY_WIDTH = Display.getWidth();



/**
*O00oOoooooo
*/

public static final int DISPLAY_HEIGHT = Display.getHeight();

/**
*0ooooooooooo@mooocooooooo
*/

public static final int KEY_UP = Display.KEY_UP;

/**
*0oooooooobooomoooooooooo

*/

public static final int KEY_DOWN = Display.KEY_DOWN;

/**
*000doooooo0ooomooocooooooo

*
puélic static final int KEY_RIGHT = Display.KEY_RIGHT;
[

:/D go0oooOoob0obOomOoboboooboooo
public static final int KEY_LEFT = Display.KEY_LEFT;
[

:/D gooooOoobOob0bmOoboobooboooag

public static final int KEY_SELECT = Display.KEY_SELECT;
/**

*OJOo0ooooooood

*/

private int keyeventPressed = 0;

/**
*00o0o0oooboobooooooooboooooo
*/

private Graphics g = null;

/**
*O0ooooooooooooo
*/

private int frameCount = 0;

/**
*0oooooooo
*/

private int scene = 0;

/**
*0000000000000Ooooo
*

/
private boolean sceneSwitch = false;
/**
* 00000 lApplication0 0O O0QOO0O0OO
*
/
private lApplication kicker;
/**
*000000000000
*/

private Thread th;

/**
*O000oooooood
*/

public MainCanvas(lApplication kicker) {
this.kicker = kicker;
}

/**
*0oooooooobooboooo
*

/

public void start() {
repaint();



/**
*0booooooooboooooo
*

*@param g OO0O0OO0O0O0O0O0OCOOOOOOOOOCOO
*
/

public void paint(Graphics g) {
if(th == null) {

this.g = g;
th = new Thread(this);
th.start();
Thread.currentThread().yield();
}
}
/**

*gbobobooooooboooboo
*

*@param type 0000 O0ODOOODOOOOODO
* @param param 000000000 0OOOOODOOO
*/

public void processEvent(int type, int param) {
if(type == Display.KEY_PRESSED_EVENT) {
keyeventPressed = param;

}

else if(type == Display.KEY_RELEASED EVENT) {
keyeventPressed = 0;

}

/**
*0o0oooooooocoOoOoooooobcobooooooo
*

* @param key OO0 O0O0O0OODOOODOOO
*/
public boolean keyPressing(int key) {
if(keyeventPressed == key) {
keyeventPressed = 0;
return true;

else {

}

return false;

/**
*Joo00oooooboooooboo0oboobooobooobooooon
*

* @param key OO0 OO0O0OODOOODOO
*/

public boolean keyRepeating(int key) {
if(keyeventPressed == key) {
return true;

else {
return false;

/**
*0ooooooooo
*/

public void exit() {
IApplication.getCurrentApp().-terminate();

/**
*goooboooooo
*

* @param name 0O O00O0OOOOOO0O
*@return DO O0O00O0OODODOOOOO
*/

public Image loadlmage(String name) {
Medialmage mimg = null;
Image img = null;
try {
mlmg = MediaManager.getlmage(*"'resource://

+ name + ".gif");



mimg.use();
img = mlmg.getimage();

}
catch(ConnectionException ce) {
if(mimg !'= null) {
mimg.unuse();
mimg.dispose();

throw new RuntimeException(ce.getMessage());

return img;

/**
*goooooooobooobooboooo
*

* @param state OO 000 trueD 00000 falseOOOOO0OO
*/

public void draw(boolean state) {
if(state) {
g-Tock();

else {
g.unlock(false);
}

/**
*0ooooooooboooooo
*

* @param red 00000000000 ODOO0DO 255[0
* @param green 000000000 0OOOOO0O 255[0
* @param blue 00000000 ODOODOOO0DO 25500
*/

public void setColor(int red, int green, int blue) {
g-setColor(Graphics.getColorOfRGB(red, green, blue));
}

/**
*0o00ooooooooboogad
*

*@param x OOODOODO XODO
*@paramy OOOOCODO YOD
* @param width 0O 00000
*/@param height OO0OO0O0O0OOODOODOO
*

oogd
ood
ood

good
oooo
B

public void fillRect(int x, int y, int width, int height) {
g-fillRect(x, y, width, height);
}

/**
*0J00000000o

*

* @param str 0000000 ooooao
* @param x XOOOOOODO

*@paramy YOO DO OODOOO
*

/

oo
00
O

public void drawString(String str, int x, int y) {
g.drawString(str, x, y + Font.getDefaultFont().getBBoxHeight(str));

/**
*0oooooooooon
*

* @param image 00O OO0
* @param x XOOOOOODO
*@paramy YOO ODOOOOODO
*

/

oooooooocooooooo
00

public void drawlmage(lImage image, int x, int y) {
g-drawlmage(image, X, Y);

/**
*0ooooooooobooooo
*

/

public void run() {



g = getGraphics();
try {
changeScene(SC_INIT);
while(true) {
controlScene();
Thread.currentThread() .sleep(100);
frameCount ++;

}

}

catch(Throwable t) {
System.out.printIn(t.getMessage());
exit();

/**
*goooobooooboo
*

* @param scene OO0 OO O0ODOOOOOOOO
*

/

public void changeScene(int scene) {

this.scene = scene;
sceneSwitch = true;

/**
*0o0o00oooooooboooooooooboo
*

*@return OO0O0OO0O0O0O0OCOO trued0O0O00OOO
* Ooo0o00 falsed0O0O00O0ODO

*/
public boolean firstScene() {
boolean res = sceneSwitch;
sceneSwitch = false;
return res;
}
/] —
//
// 0000000000000000d
//
/] —

/[ 000000000oao*
public static final int SC_INIT = 0;

/~~000000000000*
public static final int SC TITLE

11
=

/~~0000000o0o0o00*
public static final int SC_PLAY = 2;

/0000000000

public static final int SC_RESULT = 3;
/**
*JO0000DoOooooooooo
*/
public void controlScene() {
switch(scene) {
case SC_INIT : scenelnit();
break;
case SC_TITLE : sceneTitle();
break;
case SC_PLAY : scenePlay();
break;
case SC_RESULT : sceneResult();
break;
}
}
/**
*000000000000000
*/



public void scenelnit() {
;f(firstScene()) {

draw(true);

setColor(0, 0, 255);

fillRect(0, 0, AREA WIDTH, AREA HEIGHT);

setColor(255, 0, 0);
drawString("HELLO", 10, 20);

draw(false);
}

/**
*gooobooobooooooaon
*/

public void sceneTitle() {
}

/**
*JOooobOoooooooooo
*/

public void scenePlay() {

}

/**
*0oooooooobooooo
*/

public void sceneResult() {

m 6)0D00000O000ooDOOn
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	2.ｉアプリhelloWorld
	
	(1)「iαppliTool for DoJa-3.5(FOMA)」を起動します。
	 (2)「プロジェクト新規作成」をクリックします。
	(3)プロジェクト名を入力します。
	(4)「C:\iDKDoJa3.5\apps\game01」フォルダに移動します。
	下記のようになっていればOKです。
	(5)ソースの作成をします。
	下記のようになっていればOKです。
	下記の内容をコピーし、Kicker.javaとMainCanvas.javaに貼り付け、上書き保存してください。
	(6)アプリ情報を設定します。
	以下の項目に値を設定します。
	(7)「ビルド」をクリックします。
	(8)「起動」をクリックします。
	ディスプレイが青く塗りつぶされ、赤色の文字で「HELLO」と表示されたらOKです。
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