
調子でてきましたｗ
次はスロットマシーンです。
「オールフルーツ」も大当たりです☆
タイトル画面で、２キーで季節に応じた挨拶、３キーで時間に応じた挨拶をします。

作成後のアプリイメージ

au 版（2007 年 4 月以降発売のオープンアプリプレイヤー搭載機種）
http://akioneer.sakura.ne.jp/apl/dl.html

softbank 版
http://vf-dev.appget.com/download/htm/AC24462/Slot.htm

それぞれの携帯からアクセスしてネ☆
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http://akioneer.sakura.ne.jp/fswiki/wiki.cgi?page=%A5%B9%A5%ED%A5%C3%A5%C8
http://vf-dev.appget.com/download/htm/AC24462/Slot.htm
http://akioneer.sakura.ne.jp/apl/dl.html


docomo 版 … BGM や効果音は再生できてるかな？
http://akioneer.sakura.ne.jp/kuu/slotdl.html

WILLCOM 版 … 未テスト。やってみてくれる人募集中♪
http://akioneer.sakura.ne.jp/apl/willcom/dl.html

■作成コメント

ドラクエ風味のＲＰＧ作成中から考えてました。
お金と道具と魔法を実装したらカジノかなーと考えていたのですが、
スロットだけ独立させてみました。
スロットのスクロールの動きは完全オリジナルです。
始めは何故か止まる位置がズレたりしていたのですが、
試行錯誤の結果、思った通りの動きになって満足しています。
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http://akioneer.sakura.ne.jp/fswiki/wiki.cgi?page=%A5%B9%A5%ED%A5%C3%A5%C8
http://akioneer.sakura.ne.jp/kuu/slotdl.html
http://akioneer.sakura.ne.jp/fswiki/wiki.cgi?page=%A5%B9%A5%ED%A5%C3%A5%C8
http://akioneer.sakura.ne.jp/apl/willcom/dl.html
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